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Conductas y acciones emprendidas por un
adulto hacia un menor con el objetivo de abusar
sexualmente de los menores.
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Hacerse pasar por otra persona, online o
publicamente para acceder a ciertos recursos o
beneficios en nombre de esa persona.

Dependencia al teléfone mavil llevada
: al extremeo. Es e|] miedo de estar sin
Dbt Pmm"mm“ mévil. Miede a ne estar cenectade,
= !rnsus-i-ia a dejarse el smartphene en
), [@sae consular los mensajes cada

= pecos sequndes.

un uso abusivo de Internet, a través
de diversos dispositivos que
interfiere con la v(ada diaria.
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Trastorno en el que la persona se ve obligada, a jugar y
apostar, de forma persistente, afectando de forma
negativa a la vida personal, familiar y vocacional. Existe
una dificultad para controlar los impulsos de apostar,
tanto online como en casinos o lugares de ocio. El
juego online afecta sobre todo a jévenes menores de

21 anos. o

Consiste en el uso excesivo o compulsivoa
de videojuegos hasta el punto de
interferir con la vida personal y las
actividades diarias del sujeto que los
utiliza.
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Solucidn: es un trastorno psicoldgico por
lo que la persona afectada debe ponerse
en contacto con profesionales




